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Konkrétní zadání
18-003-M Programátor
Zadání pro účastníky ověřování 
· Sestavte program, který řeší agendu adresáře lidí a firem s následujícími 
               požadavky:  

· Bude se jednat o desktopovou aplikaci s daty uloženými na disku počítače (lokální nebo sdílený po síti). 

· Data na disku ochrání programátor  před zneužitím jednoduchou šifrou. 

· Uživatel má  možnost editace vstupních dat, jejich vyhledávání, zobrazení na počítači a vytištění formou jednoduchého seznamu.

· Program bude s uživatelem komunikovat pomocí jednoduchého grafického rozhraní. 

· Programátor rozhodne  o způsobu zabezpečení programu a dat, šíření programu mezi uživateli. 
· V  průběhu práce  komentujte  jednotlivé fáze řešení a odpovězte  dotazy zkoušejícího na některé aspekty týkající se tvorby programu a důvody použití programových a grafických komponent.

Praktická zkouška 

· Analýza a algoritmizace praktických úloh 

· Proveďte analýzu požadavků a cílů zadání. Postup a výsledek zdůvodněte.
· Vyberte vhodné datové a algoritmické prostředky, sestavte algoritmus a přehledně schematicky vyjádřete. Postup a výsledek zdůvodněte.

· Sestavte dokumentaci vytvořeného řešení.

· Připravte si písemné  podklady  a odpovědi na  dotazy:

· Popište a vysvětlete rozvržení a specifikace datových údajů.

· Proveďte analýzu všech předpokládaných činností (editace, vyhledávání,  

             řazení dat atd.).
· Popište a vysvětlete způsob vyhledávání v datech (ï pro větší rozsah údajů).
· Sestavte vývojový diagram pro algoritmus vyhledávání záznamů.

· Popište a vysvětlete způsob ukládání dat na disk.
· Tvorba programu ve vybraném prostředí 
· Implementujte vytvořený algoritmus do vybraného programového kódu; vhodně použijte datové i programové prostředky vybraného prostředí. Postup a výsledek zdůvodněte.

· Odlaďte vytvořený program. Postup a výsledek zdůvodněte.

· Sestavte programovou dokumentaci.

· Připravte si písemné  podklady  a odpovědi na  dotazy:

· Popište a vysvětlete implementace algoritmů vytvořených během analýzy.
· Popište a vysvětlete ladění jednotlivých částí algoritmu.
· Vysvětlete a případně předveďte použití nástroje „Debugger“.
· Tvorba uživatelského rozhraní
· Vytvořte vhodné uživatelské rozhraní pro komunikaci s programem na základě požadavků stanovených v zadání. Postup a výsledek zdůvodněte.

· Sestavte dokumentaci pro orientaci ve vytvořeném rozhraní. Postup a výsledek zdůvodněte.

· Připravte si písemné  podklady  a odpovědi na  dotazy:

· Zvažte,  zda bude zobrazován zvlášť mód osob a firem nebo zda bude vše v jednom zobrazení.

· Zvolte vhodné vizuální objekty pro jednoduchou a přehlednou obsluhu programu.

· Podle svých schopností zvolte způsob přípravy tisku vyhledaných údajů a naprogramujte tento způsob výstupu.

· Vytvořte nápovědu nebo přehledný manuál pro uživatele včetně kontaktu na autora případně uživatelskou podporu.
· Ověření funkčnosti programu a testování optimálnosti algoritmu

· Nastavte testovací data a ověřte funkčnost pro zadanou sestavu vstupních údajů. Postup a výsledek zdůvodněte.

· Testujte optimálnost algoritmu. Postup a výsledek zdůvodněte.

· Vyberte vhodný způsob šíření k uživateli a zvolte umístění a užití hotového programu na základě požadavků zadavatele. Postup a výsledek zdůvodněte.

· Připravte si písemné  podklady  a odpovědi na  dotazy:

· Sestavte testovací data a ověřte na testovacích datech funkčnost programu

· Navrhněte pro testování vhodný softwarový nástroj.

· Vyhodnoťte optimálnost řadícího a vyhledávacího algoritmu při použití 10000 záznamů testovacích dat a případně proveďte optimalizaci algoritmu.

· Navrhněte,  jak lze váš program vhodně šířit.
Soupis materiálního a technického zabezpečení pro zajištění ověřování

Materiál

· Psací potřeby

· Papír

· Záznamové archy pro sledování a hodnocení postupu plnění úkolů

Vybavení pracoviště
· Místnost  umožňující písemnou přípravu, praktické předvedení a ústní obhajobu
· Vybavení potřebným hardware a software, operační systém, uživatelský SW

· Připojení k internetu

Kontrola dodržení časového limitu

	Činnost podle zadání
	Časový limit (v min.)

	Praktická zkouška
	360 

	Analýza a algoritmizace praktických úloh
	  60

	Tvorba programu ve vybraném prostředí
	180

	Tvorba uživatelského rozhraní
	  60

	Ověření funkčnosti programu a testování optimálnosti algoritmu
	  60

	Doba trvání zkoušky:  podle  standardu  NSK  5 - 6 hod.
	360 min.
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